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OBJETIVO 
Estou em busca de oportunidades profissionais em User Experience (Design de Interação  / Arquitetura de 
Informação).  
  
ESCOLARIDADE 
MESTRADO – Mestre em Tecnologia e Arte Digital – Concluído em 2011.1 – Universidade do Minho –   
Guimarães - Portugal  
PÓS-GRADUAÇÃO – Especialista em Design de Informação – Concluído em 2009.1 – Universidade Federal  
de Pernambuco – UFPE – Recife – PE 
GRADUAÇÃO – Tecnólogo em Sistemas para Internet (Web Design) - Concluído em  
2007.1 - Faculdade Marista - Recife - PE 
 
EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL 
Ocupação atual: 
 
Empresa: Robô livre.org | Mix Tecnologia  
Cargo: Designer de interação 
Período: Dezembro 2011 / atual 
Planejamento, condução e análise de estudos de experiência do usuário, pesquisa em design e avaliação de 
usabilidade. Trabalhando com design de interação, arquitetura de informação, design centrado no usuário para 
nova plataforma de robótica livre e kits educacionais de robótica. Bolsista CNPQ/Capes. 
 
Empresa: IBGM - Instituto Brasileiro de Gestão & Marketing  
Cargo: Professor 
Período: Janeiro 2011 / atual 
Professor da disciplina de Aplicações gráficas para web, no curso de webdesign publicitário. 
 
Empresa: IxDA.org  
Cargo: Líder local do capítulo Recife 
Período: Outubro 2011 / atual 
Líder local da Associação Mundial de Designers de Interação, capítulo Recife, que tem como objetivo divulgar a 
prática de design de interação, além de realizar eventos, compartilhar informações sobre práticas profissionais 
e incentivar a melhoria da comunidade.  
 
Freelancer 
Cargo: Designer de interação e arquiteto de informação freelancer 
Período: 2005 / atual 
Presto serviços de consultoria em arquitetura de informação e design de interação bem como workshops, 
palestras e cursos sobre o tema. Maiores informações no website: www.rodrigomedeiros.com.br 
 
Últimos trabalhos: 
Empresa:  Try Consultoria e Pesquisa  
Cargo:  Designer de interação sênior 
Período: Maio 2011 / Agosto 2011 
Planejamento, condução e análise de estudos de experiência do usuário, pesquisa em design e avaliação de 
usabilidade. Trabalhando com design de interação, arquitetura de informação, design centrado no usuário para 
empresas de tecnologia, produtos e serviços digitais. 
 



Empresa:  Universidade do Minho - engageLab 
Cargo:  Estudante pesquisador - engageLab 
Período: Outubro 09 / Abril 2011 
Pesquisas realizadas nas áreas de interação humano computador, narrativas digitais, usabilidade, sensores e 
receptores, visão por computador, computação física e visualização de informação. 
 
Empresa:  Universidade do Minho 
Cargo: Pesquisador – Designer de Interação 
Período: Maio 2010 / Novembro 2010 
Bolsista da Fundação de Ciência e Tecnologia (FCT) e do CCG (Centro de Computação Gráfica) como 
pesquisador e designer de interação do projeto Instant Places que faz parte do projeto europeu “pd-net – 
Towards Future Pervasive Display Networks”, no Departamento de Sistema de Informação da Universidade do 
Minho, Guimarães, Portugal. 
  
Empresa: SX Brasil Comunicação Digital 
Cargo: Coordenador de projetos, Arquiteto de informação e Front-end engineer. 
Período: Novembro 08 / Outubro 09 
Nos últimos 3 meses de empresa trabalhei como coordenador de projetos auxiliando nos processos de criação 
de cronogramas da equipe de design. Como arquiteto de informação tive por função desenvolver fluxogramas 
de navegação, sitemaps e wireframes para a padronização dos módulos desenvolvidos pela empresa, além de 
fluxos e wireframes para todos os outros projetos. Além dessas funções, fiz o trabalho de front-end engineer 
sendo responsável de planejar a codificação dos websites desenvolvidos pela empresa, bem como nos 
processos de melhoria de acessibilidade, desempenho (performance) e usabilidade.  
 
Empresa: DomaDesign / OxDesign 
Cargo: Arquiteto de informação e Front-end Designer. 
Período: Maio 08 / Outubro 08 
Como arquiteto de informação tive por função desenvolver fluxogramas de navegação e sitemap, além de 
inventários de conteúdo para passar para a etapa de recolhimento e criação de conteúdo. Além de arquitetura 
de informação, exerci a função de front-end designer sendo responsável por planejar a parte de codificação dos 
websites desenvolvidos pela empresa, bem como nos processos de melhoria de acessibilidade, desempenho 
(performance) e usabilidade.  
 

Empresa: Liber - Laboratório de Tecnologia do Conhecimento do Departamento de Ciência da Informação - 
UFPE 
Cargo: Arquiteto de Informação 
Período: Julho 07 / Julho 08 
Como arquiteto de informação fui responsável por projetar o redesign da ferramenta de biblioteca virtual, além 
de novas interfaces, focando o design centrado no usuário, desenvolvendo fluxos de navegação, prototipagem 
rápida, wireframes e testes informais com usuários reais da ferramenta em estudo. 
 
Empresa: Fishy (Globaltech | Pixel8) 
Cargo: Front-end Designer  
Período: Abril 07 / Junho 07 
Como front-end engineer fui responsável pela implementação baseada nos padrões web dos sites e sistemas 
de clientes como Globo Nordeste, Portal Correio (Paraíba), Sertell, Shopping Difusora (Caruaru - PE), além da 
parte de testes antes e depois da publicação.    
 
Empresa: Faculdade Marista Recife (PeDeM – Grupo de Pesquisa e Desenvolvimento Marista) 
Cargo: Arquiteto de Informação  
Período: Agosto 06 / Julho 07 
Como Arquiteto de informação fui responsável pelo planejamento dos websites (sitemaps, fluxo de navegação, 
prototipagem rápida, testes com usuários, wireframes, mapa de conteúdo) até sua implementação, além da 
parte de testes antes e depois da publicação. Atuei também como front-end designer da nova interface do site 
da instituição.    
 
 



Empresa: Apply Solutions 
Cargo: Webdesigner  
Período: Outubro 05 / Outubro 06 
Como webdesigner fui responsável pelo planejamento de telas (wireframes) até a sua implementação no 
projeto. Nesta empresa, também tive contato com a ferramenta de criação de portais corporativos Oracle 
Builder Portal. 
 
IDIOMAS  

 
PRINCIPAIS CURSOS 
Workshop de Puredata e Arduino 
d`Orfeu Associação Cultural – Águeda, Portugal – 2010. 
 
Prototipagem rápida no processo de Design centrado no usuário. 
No Revela Design – Recife, 2007. 
 
Arquitetura de Informação em Projetos Web. 
Na Jump Education, São Paulo, em Março de 2007. 
 
HABILIDADES TÉCNICAS 
Aplicativos: Microsoft Office (Word, PowerPoint e Excel) | Suite Adobe CS5 | Axure 
Linguagens: XHTML |  CSS |  JavaScript |  PHP | Processing (baseado no Java) 
CMS: Wordpress 
Hardware: Arduino 
Outros: Padrões Web | Acessibilidade | Usabilidade | Prototipagem rápida | Visualização de informação 
 
CONGRESSOS, SEMINÁRIOS E PALESTRAS: 
 
Apresentação do projeto Warning no III Interaction South America, Belo Horizonte, dezembro 2011. 
 
Projeto Warning aprovado no III Festival Internacional Cultura Digital.BR, Rio de Janeiro, dezembro 2011. 
 
Palestrante no I Encontro de Software Livre do Agreste Pernambucano, Caruaru, 25 de novembro de 2011. 
 
Palestrante no V Encontro Nordestino e I Encontro Alagoano de Software Livre, Maceió, 28 de outubro de 
2011. 
 
Palestrante na Faculdade Marista - em Recife – no curso de Web Design, em 12 e 14 de setembro de 2011, 
com o tema: “Warning – Possibilidades de criação de visualização de informação com tecnologias livres.” 
 

Língua 
materna 

Português 

 Inglês 

Leitura B2 – Utilizador independente 

Escrita B2 – Utilizador independente 

Conversação B1 – Utilizador independente 

  

 Espanhol 

Leitura B2 – Utilizador independente 

Escrita A2 – Utilizador básico 

Conversação B2 – Utilizador independente 

 (*) Nível do Quadro Europeu Comum de Referência (CECR)  



Palestrante no III Encontro de Software Livre, em Recife, no dia 10 de setembro de 2011, com o tema: 
“Warning – Possibilidades de criação de visualização de informação com tecnologias livres.” 
 
Participei como estudante voluntário no Artech 2010 - 5th Internation Conference on Digital Arts, Guimarães, 
Portugal. 
 
Participei como estudante voluntário da ICIDIS 2009 | Second International Conference on Interactive Digital 
Storytelling, nos dias 09 - 11 dezembro 2009, Guimarães, Portugal.  
 
Ministrei o 2º Curso de Arquitetura de Informação pela Faculdades Unidas de Pernambuco (FAUPE), com carga 
horária de 16 horas, em Agosto 2009. 
 
Ministrei o 1º Curso de Arquitetura de Informação pela Extensiva Padrões Web, com carga horária de 16 horas, 
em Outubro 2008. 
 
Organizador da I Mostra de Design de Interação em Recife, na Faculdade Marista, no dia 26 de Junho de 2008. 
 
Palestrante na cadeira Planejamento Visual para Web na UFPE, Campus Caruaru, no curso de Design e no curso 
de Design Gráfico do CEFET-PE, campus Recife, em Abril de 2008, com o tema: “A relação da Arquitetura de 
informação com design centrado no usuário na era do conhecimento” 
 
Palestrante na cadeira de Interface Homem-Máquina na Faculdade Marista – no curso de Web Design, em 11 
Outubro de 2007, com o tema: “Dinâmica de Arquitetura de Informação – Etapa de Especificação Auxiliando os 
processos de Usabilidade” 
 
Palestrante na cadeira de Interface Homem-Máquina na Faculdade Marista – no curso de Web Design, em 08 
Outubro de 2007, com o tema: “A Relação de Arquitetura de Informação com a Usabilidade na Era do 
Conhecimento” 
 
Integrante da mesa redonda Quem é o Designer no ÉDesign PE – Primeiro Encontro Estadual de Estudantes de 
Design de Pernambuco. 
 
Facilitador da cadeira de Editoração Eletrônica na UFPE, no curso de Biblioteconomia, 2007.2. 
 
Integrante da Comissão de Organização – Líder da equipe de Mídias Digitais – da Expo Design N.NE realizada 
na Faculdade Marista, abril 2007. 
 
Palestrante do ISeminar (Adobe Road Show) em Recife – PE, com o tema: “Web Standards: uma abordagem 
sobre os padrões web”. 
 
Palestrante do I Workshop sobre profissões do Grupo Educacional Contato em Caruaru – PE, com o tema: 
“Diferenças entre design gráfico e webdesign”. 
 
REFERÊNCIAS PROFISSIONAIS 
Bárbara Gollner – Professora e pesquisadora do curso de Design da UFPE campus Caruaru | (81) 8888.7232 
 
Raul Aguiar – Designer | raul.aguiar@gmail.com 
 
Sérgio Soares Ferreira – sócio-fundador e diretor criativo na Public-Reality| info@sergioferreira.pt (contato 
preferencialmente em inglês) 
 
 
 
 
Rodrigo Medeiros | Janeiro 2012 


